
產品名稱 ： Double Pillow
製作人 ： 101-1 NMLab Team 06 李威 江庭緯 王漢祺
使用器材 ： Kinect、HTC Titan(Windows Phone 7.5)、PC(Visual Studio 2010)
程式語言 ： Visual C#
 
a. 說明

使用Kinect的體感偵測功能，取得使用者與環境的各種資料。利用這些資料，作出一個類
似一般遊樂場中大頭貼機器的效果。但是比起一般大頭貼機器的效果外，使用Kinect可以讓使用
者能夠根據各自的喜好來作出各種不同的效果，活用度大為上升。

我們的產品分為四個模式，每個模式下會有不同的效果，也有一些模式是需要使用者根據
程式所顯示的圖片來動作，達到互動的效果。四個模式分別為：

情侶模式：在這個模式下顯示的圖片偏向可愛系，兩個人之間的互動可能會觸發一些可愛
的動畫。

 
 



 
 
打鬥模式：顧名思義就是使用格鬥類漫畫的風格，讓人當一回帥氣的主角。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
醜臉模式：在這個模式下盡量的扮醜，扭曲面容，留下讓人哈哈大笑的表情。

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
閱讀枕頭模式：跟知名遊戲「閱讀空氣」一樣，必須根據圖片中的情境做出正確的反應，

讓電腦判斷你的正常人指數。


